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Für wen ist das Ökosystem?
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Grundlage



Symbolbasierte
Kommunikation

ÅKleinkind, Kind, Jugendliche, 
Erwachsene

ÅVerschiedene Diagnosen

ÅVerschiedene körperliche, 
kognitive und sensorische
Beeinträchtigungen
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Symbolbasierte Kommunikation: Kennzeichen
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ÅVokabular

ÅSatzstruktur

ÅSoziale Interaktion

ÅKrisenstrategien / 

Reperaturstrategien

Alter

Basic

Emerging

Fallon & Katz, 2008



Symbolbasierte Kommunikation: Bedürfnisse

ÅDirekte Interkation Gesicht zu Gesicht

ÅKommunikation über eine Entfernung

ÅIn allen Bereichen des Lebens einsetzbar

ÅSachkundige Partner
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Hardware Software Content Support for 

Implementation

Computer Microsoft Word Text in Document Microsoft Templates

Indi, i110, iSeries, 

iPad, etc.

Snap Scene oder Snap Scenes oder Core First Pathways füré

Core First Learning

Hardware Software Inhalt Unterstützung für

den Einsatz

Computer Microsoft Word Text in Document Microsoft

Tobii Dynavox Ecosystem für Kommunikation mit Symbolen
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Emergent Literate

Software für bestimmte Zielgruppen
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Snap Scene
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Snap Scene
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Was ist Snap Scene?

Snap Scene ist ein Angebot für Unterstützte Kommunikation (UK), das speziell
für Kinder erstellt wurde, die in ihrer Kommunikation Unterstützung benötigen:

ÅKleinkinder mit Sprachstörungen

ÅMenschen mit Lernschwierigkeiten

ÅPersonen, die sehr schlecht verstanden werden

ÅMit einem Risiko bei der Sprachentwicklung



Wie das wahre LebenéKommunikation in diesem Moment !

1. Foto machené

2. Hotspot zeichnené

3. Mitteilung aufnehmené
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Erstellen Sie in wenigen Sekunden 
ein Szenenbild!

Snap Scene wurde erstellt und getestet, damit es die schnellste Möglichkeit bietet, 
visuelle Szenen zu erstellen. Genau das ist f¿r ñechte Kommunikationò im Hier 
und Jetzt wichtig.



Snap Scene unterstützt schriftsprachliche Entwicklung

Das Wort kann dem Kind zeitgleich zur Aufnahme gezeigt werdené dieses verstªrkt die 
Wortbedeutung und fördert das Lesen.
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Video:  Griffin (12 Monate ) und Oliver spielen Seifenblasen
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Sinn und Zweck?

Was sind die Bestandteile des Ecosystems?
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Snap + Core First Ecosystem



Sinn und Zweck

Unterstütze und leite an!

ÅHole Klienten da ab, wo sie sind

ÅUnterstützte den Kommunikationspartner

ÅFördere Erfolg und Wachstum des Anwenders

ÅVermindere das Aufgeben von UK
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Derzeit : Kommt bald:

ÅVideos in Snap

ÅEvidenzbasiert

ÅZugriff auf Snap Core First auf 
unterschiedliche Arten

ÅPathways for Core First

ÅZielraster (Papier)

ÅPathways for Core First (app)

ÅCore First Learning

Ecosystem Unterstützungen



Videos in Snap
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Shared Evidence -Base
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../../Products/Snap/Development & Story of Core Updates/TD-Snap-Core-First-Pageset-Development-Evidence.pdf
../../Products/Snap/Development & Story of Core Updates/TD-TheStory_of_Core 2.pdf


Zugang zu Snap Core First

Papierbasierte Kommunikationstafeln:

ÅStarte da wo der Anwender ist

ÅÜbergänge mit weniger neuem
Lernen
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Zugang zu Snap Core First
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Wortschatzauswahl



Prinzip des Kernvokabulars

Aktiver Wortschatz einer Person 

mit Lautsprache

15.000 ð30.000 Worte

Wenige hundert Worte
werden sehr viel häufiger genutzt als 

alle anderen: 

die häufigsten Worte (250 ï400) 

machen bis zu 80% aller gesprochenen 

Äußerungen aus!



DUDEN: Das Kindergarten-Wörterbuch (2007)

3000 wichtige Wörter und Redewendungen, in drei Altersstufen 

eingeteilt und in 70 Themen sortiert. Spiegelt Lebenswelt von Kindern 

wieder .

LiterAACy Start: Quelle für 

Kongruenzvokabular



Snap - Organisation von Wortschätzen
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Was ist eine Tasse?





Prototypen: Was ist ein 

Vogel?









Wir denken , dass die Einordnung in 

Schubladen einfach und eindeutig seié.

Aber:

-Wir ordnen unterschiedlich ein

-Wir denken unterschiedlich

-Wir wissen sehr wenig über kindliche 

Kategorisierungen (Linguistik)



Daraus folgt:

-Navigationswege auf Oberflächen müssen 

gelernt werden!

-Oberflächen sollten so gestaltet sein, dass der 

Klient Regeln ableiten , bilden und sich dadurch 

orientieren kann.

-Motorisches Lernen durch Position

-Auditives und visuelles Feedback



situativ
Semantisch-

syntaktisch
Alphabetisch

Kommunikationsoberflächen

Layout

Szenenbilder Rasterdisplays



36

Alle Wörter befinden sich auf einer Seite. Die Gemeinsamkeit der 
Wörter ist die Zugehörigkeit zu einer bestimmten Aktion/Ereignis.

Sich typisch entwickelnde Kinder bis zum Alter von 2 ½ Jahren können sich in situativen
Rasterdisplays (Schematic Grid) besser orientieren als in nach Oberbegriffen sortierten
Rasterdisplays (Taxonomic Grid) (vgl. Beukelman & Mirenda, 2007, p. 338; Drager et al, 2004).

Nichtbeeinträchtige 4-5jährige organisierten Wortschätze zu über 80% situativ (Drager et al, 2004,
p. 300).

Situative Organisation von Wörtern
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Wörter sind in Gruppen nach Wortarten und/oder 
Zugehörigkeit sortiert.

Taxonomische Displays sind erst ab einem Alter von 6 bis 7 sinnvoll (Beukelman & Mirenda, 2007,
p. 336). Kinder unter 5 Jahren können taxonomische Kategorien verstehen, wenn die Objekte sehr
vertraut sind und die Kategorien angemessen bezeichnet sind (Drager et al, 2003, p. 300).

Semantisch -syntaktische Ordnung von Wörtern
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Wörter sind nach den Anfangsbuchstaben geordnet. Modell der 
schriftsprachlich geprägten Umgebung. Orthographische und phonetische 
Rückmeldung.

Ordnung von Wörtern nach Anfangsbuchstaben



Geschichte von LiterAACy



Eine Geschichte zu LiterAACy

...entstanden in der Arbeit mit 

Nele Diercks (seit 1997)

...weitere Entwicklung mit Nele 

Diercks in Freiburg (Lars 

Tiedemann, Dipl. Heilpädagoge 

und Nele Diercks, Co-

Referentinnen-Anwärterin, 2008-

2013)



Snap Core First



Das drei Säulen -Modell -
Die Ziele von Core First

ÅTeilhabe
ÅSnap + Core First bietet Werkzeuge, 
um an ñechtenò Gesprªchen 
teilzuhaben und zu zeigen, was man 
kann ïThemen und Kommentare

ÅAlphabetisierung
ÅKernvokabular basierend auf 

aktueller Forschung und Werkzeuge, 
um Schriftsprachkenntnisse zu 
vertiefen (Tastaturen und Wortlisten, 
ABC-Bereich, phonetische 
Rückmeldung)

ÅWachstum
ÅMitwachsendes UK System



Die Ziele von 
Core First

Teilhabe

ÅEffizient (McCoy 
et al, 2007)

ÅKommunikative
Funktionen
(Light, 1989) -
Bedürfnisse, 
Informationsüber
mittlung, soziale
Nähe, soziale
Regeln

43


